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모든 건축물은 하나의 역사를 물려받으며, 복합적인 건축적 유산을 통해 우리의 도시를 형성합니다. 전통 건축물은 문화적 기억과 기후에
대한 지혜를 담고 있지만, 사라지거나 단순한 유물로 보존될 위험에 처해 있습니다. 반대로, 수십 년간의 급속하고 획일적인 개발은 지역의
기후와 정체성을 충분히 반영하지 못한 건축물을 양산해왔습니다.

건축물의 상태와 관계없이, 그 구조체에 내재된 탄소(embodied carbon)는 이미 지불된 환경적 비용을 의미합니다. 이를 또 다른
건축물로 대체하는 것은 아무것도 해결도 배움도 남기지 못합니다.

본 공모전은 학생들이 기존 건축물을 탐구하도록 요구합니다. 그 안에 담긴 기후에 대한 지식, 문화적 기억, 성취와 실패, 그리고 결함까지
모두 포함하여, 이를 새로운 창조를 위한 출발점이자 원재료로 삼도록 합니다. 과정은 현재 존재하는 것에 대한 철저한 대지 및 현황
분석에서 시작되며, 외부에서 덧붙이는 것이 아니라 내부로부터 발견되는 창조로 이어집니다.

결과물은 단순한 복원이 아닙니다. 이 특정한 장소, 문화, 기후 그리고 그 기억과 유산에 깊이 뿌리를 둔 새로운 미래를 제안하는 것입니다.

1. 공모전 주제 “ Inherited Futures “ 
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• 참가자는 자신이 속한 도시 또는 국가 내의 기존 건축물을 선정하고, 이를 기반으로 새로운 건축적 중축 및 개입을 제안해야 합니다.

• 건축물의 용도는 참가자가 자유롭게 설정할 수 있습니다. 다만, 해당 용도는 기존 건축물에 새로운 의미와 역할을 부여하는 핵심 요소로 작용해야 하며, 
그 타당성은 디자인 설명문을 통해 명확히 설명되어야 합니다.
“커뮤니티 문화센터(Community Cultural Centre)”는 기본적인 출발점으로 활용할 수 있으나, 보다 새롭고 창의적인 용도 제안 역시 적극
권장됩니다.

• 기존 건축물은 다음과 같이 다양한 유형에서 선택할 수 있습니다:
옵션 1: 유산/역사적 건축물
도시, 국가의 랜드마크 또는 전통 건축물을 대상으로, 그 안에 축적된 기후 대응 방식과 문화적 의미를 탐구
옵션 2: 일반적인 건축물
어디서나 볼 수 있는 오피스 건물, 유휴 공간(사용되지 않는 창고 등), 기능 위주의 건축물 등을 대상으로, 기존의 환경적 한계를 개선하고 새로운
용도로 재해석(재정의)

• 기존 건축물 선정 기준:
- 반드시 건축적으로 중요한 의미를 가지거나 유명할 필요는 없음
(등록문화재와 같은 유산일 수도 있고, 평범하거나 완성도가 낮은 건축물도 가능합니다.) 
- 단, 실제로 존재하며, 특정한 장소에 위치한 건축물이어야 함
- 그 건축물이 지닌 역사(기념비적이든 일상적이든, 성공적이든 한계가 있든)는 해당 지역의 문화와 기후를 이해할 수 있는 단서를 제공해야 합니다.

2. 디자인 지침



©  2026 Trimble, Inc - All Rights Reserved

3.1 설계 접근방식 : 새로운 건축적 증축 및 개입은 기존 건축물을 전면 철거해서는 안됩니다. 기존 건축물에 반응하고,
그로부터 배우며, 필요할 경우 보완하거나 개선하는 방향이어야 합니다. 기존 건축물의 불완전성 역시 이번 공모전의 주요한
부분입니다.

3.2 규모: 새로운 설계안의 총 연면적은 기존 건축물 연면적의 최소 30% 이상, 최대 75% 이하여야 합니다. 기존 건축물의
연면적 산정 기준과 계산과정은 명확히 문서화하여 제출해야 합니다.

3.3 구조의 명확성: 최종 설계안에서 기존 건축물의 구조는 명확하게 드러나고 이해될 수 있어야 합니다. 부분 철거는 건축적
논리상 반드시 필요한 경우에 한 해 허용되며, 그 필요성과 타당성은 디자인 설명문에 명확히 제시되어야 합니다.

3.4 기후 대응: 새로운 제안은 대상지의 기후를 충분히 고려하여 설계되어야 합니다. 이를 위해 건물 배치, 일사조절 및
차양계획, 자연 환기, 재료 선택 등 기후 대응 전략이 명확히 반영되어야 합니다. 또한 프로젝트 초기 단계에서 “SketchUp
PreDesign”을 활용해 과거 기후 데이터를 분석하고, 이에 기반한 설계 전략을 도출할 것을 권장합니다. PreDesign은
스케치업 교육용 스튜디오 버전(학생용/교육자용/University)에 포함되어 있으며, 별도의 설정이나 추가 비용 없이 사용할 수
있습니다.

3.4 Technical requirements :

The Core Questions: Each team must answer three questions:

1.What is the addition?
2.Why its form?
3.How does it function spatially, climatically, and in relation to the existing building?

All three questions must be resolved.

3. 설계 지침
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3.5 용도:  참가자는 건축물의 용도를 자유롭게 재정의할 수 있습니다. 커뮤니티 문화센터, 상업 시설, 커뮤니티 스파, 또는 전혀 새로운
유형의 프로그램까지 모두 가능합니다.

다음은 건축물에 포함될 수 있는 공간 구성의 예시 입니다:
- 주요 공용공간(Core Public Spaces): 다목적 홀(Flexible Hall), 갤러리 또는 전시공간, 공용 로비 및 안내데스크 등
- 편의 및 지원시설: 카페 또는 공용 주방, 지원 공간(서비스 공간) 등
- 운영 및 관리 공간(Back of House & Operations): 직원 공간 및 운영 사무실, 창고 및 장비 보관실, 폐기물 및 재활용 집하장 등

참가자는 위 예시에 제한되지 않고, 설계 의도에 충분한 근거를 바탕으로 건축물 내 공간을 자유롭게 구성할 수 있습니다.

3. 설계 지침
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3.6 소프트웨어 요구사항: 스케치업 원본 모델파일(*.skp)은 반드시 제출해야 합니다. 렌더링, 도면작성, 프레젠테이션을
위해 다른 소프트웨어를 사용하는 것은 가능하나, SketchUp 원본 모델 파일 제출은 필수이며, 미제출 시 심사에서
제외됩니다. 제출된 스케치업 원본파일은 심사 과정에서 디자인 프로세스 및 설계 의도를 판단하는 핵심 자료로 활용됩니다.

3.7 제안의 핵심: 참가자는 다음 세가지 질문에 대한 건축적 답변을 제시해야 합니다:
1. 제안하는 건축적 증축 및 개인 요소는 무엇인가?
2. 매스와 입면은 왜 그렇게 설계되었는가?
3. 해당 설계는 공간적, 기후적 측면에서 그리고 기존 건축물과의 맥락적 관계 속에서 어떻게 작동하는가?

3. 설계 지침
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참가 자격 : 본 공모전은 건축, 인테리어 및 기타 디자인 관련 전공에 재학중인 고등 교육기관 학생(대학교, 전문대학교, 기술학교, 폴리텍 등)을 대상으로 합니다.
참가자 또한 유효한 스케치업 라이선스를 보유하고 있어야 하며, 스케치업 활용 능력을 갖추고 있어야 합니다.

팀 구성 : 각 팀의 최대 3명의 학생으로 구성되며, 반드시 지도교수 또는 강사, 디자인 튜터 1명을 멘토로 포함해야 합니다. 멘토의 역할은 자문에 한정됩니다. 
최종 제출물인 3D 모델, 도면 및 발표 자료는 반드시 팀에 속한 학생이 직접 제작해야 합니다. 멘토는 개념적/기술적 조언을 제공할 수 있으나, 직접적인 모델링, 
도면 작성, 발표 자료 제작에 참여할 수 없습니다.

공모전 진행방식 : 본 공모전은 다음 두 단계로 진행됩니다 :
1. 온라인 단계: 1차 작품 제출 및 평가
2. 오프라인 단계(최종 발표): 1차 심사를 통해 선정된 8개 팀이 심사위원단 앞에서 현장 프레젠테이션(PT) 진행

창작성 : 모든 제출물은 본 공모전을 위해 새롭게 제작된 창작물이어야 하며, 기존에 제출되었거나 공개된 적이 없어야 합니다.(이전에 제출 또는 공개된
작품임이 확인되는 경우, 수상이 취소됩니다.)

지식재산권(IP) : 참가자는 작품 제출 시, 자신의 모델 및 발표 자료를 트림블 스케치업의 홍보 및 마케팅 목적으로 활용하는 것에 동의하게 됩니다. 또한
참가자는 사용된 모든 외부 자료에 대해 적절한 출처를 명시해야 하며, 타인의 지식재산권을 침해하지 않도록 유의해야 합니다. 이에 대한 책임은 참가자
본인(팀)에 있음을 확인합니다.

실격처리 : 표절이 확인되는 경우, 해당 팀은 즉시 실격처리 됩니다.

규정 변경 : 트림블 스케치업은 필요 시 공모 요강을 수정하거나 변경할 수 있으며, 모든 변경 사항은 참가자에게 사전 공지됩니다.

4. 공모전 가이드라인 및 규정
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5.1. 디지털 프레젠테이션

● 하나의 파워포인트(PowerPoint) 파일로 제출하며, 최대 20장 이내로 구성해야 합니다.
● 슬라이드는 16:9 비율의 가로형(Landscape)으로 작성해야 합니다.
● 프로젝트는 건축 도면, 다이어그램, 모델, 사진, 시각적 분석을 중심으로 전달되어야 합니다.
● 텍스트 사용기준:

- 슬라이드 내 텍스트는 제목, 라벨, 짧은 설명 문구로 제한됩니다. 
- 완전한 문장의 사용은 허용되지 않습니다: 특정 도면을 설명하기 위해 문장이 필요하다면 해당 도면은 충분한 전달력을 갖추지 못한 것으로
간주됩니다.

● 프레젠테이션 필수 포함사항:
- 기존 건축물의 분석 (구조, 공간구성, 환경 성능, 문화적 맥락)
- “SketchUp PreDesign”을 활용한 기후 분석 과정 및 결과
- 설계 개념 및 논리(무엇을, 왜, 어떻게 제안하는가)
- 건축 도면 (적적한 축척의 평면도, 입면도, 단면도)
- 기존 건축물과 새로운 제안과의 관계를 보여주는 내/외부 투시도 및 공간 시각화(시퀀스): 최소 1개 이상
- 제안된 용도 및 공간 구성

5.2. 설계 설명서

● A4 1페이지 분량의 PDF 형식으로, 300단어 이내로 작성하여 제출해야 합니다.
● 필수 포함사항: 제안하는 건축적 대안은 무엇인가? / 그 형태는 왜 그렇게 설계되었는가? / 해당 설계는 공간적, 기후적 측면에서, 그리고 기존

건축물과의 관계 속에서 어떻게 작동하는가?
● 작성형식: 텍스트로만 작성해야 하며, 이미지/다이어그램/렌더링 등은 포함할 수 없습니다.

5 . 제출물
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5.3. 스케치업 모델 파일 원본(*.skp)

● 스케치업 원본 모델 파일을 제출해야 합니다.
● 스케치업 모델은 제안된 건축적 설계안과 기존 건축물과의 관계를 정확하게 표현해야 합니다.
● 다음 중 하나의 방식으로 일조/자연 채광 분석 자료를 제출해야 합니다.

● 일조 분석 익스텐션을 활용한 자연 채광 분석 스크린샷 제출
● 모델 내 Scene(장면) 기능을 활용한 일조 시뮬레이션(Shadow Study) 구성

(춘분 / 하지 / 동지 기준, 오전 9시 / 정오 / 오후3시: 총 9개의 장면)

5.4. 면적 개요표(Floor Area Documentation)

● 면적 산정근거는 파워포인트 프레젠테이션 자료에 반드시 포함되어야 합니다.
● 다음 항목을 명확하게 제시해주세요.

- 기존 건축물의 연면적 및 제안하는 설계안의 연면적
- 연면적 증가 비율
- 각 실별 면적 구성 내역

5 . 제출물
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5.5. 스케치업 라이선스 보유 증빙(팀당 최소 1개의 라이선스 보유 증빙)

● AMP 화면을 캡쳐하여 제출해야 하며,( Account Management Portal ), 캡쳐된 이미지에는 참가자의 이메일주소가 식별가능한 수준으로 명확히
표시되어야 합니다.
- AMP 접속 주소: https://ecom-prd.trimblepaas.com/account/organization

5 . 제출물

<예시 이미지>

https://ecom-prd.trimblepaas.com/account/organization
https://ecom-prd.trimblepaas.com/account/organization
https://ecom-prd.trimblepaas.com/account/organization
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5. 공모전 일정

공모전 공고 2026년 4월 27일

참가 등록기간 2026년 4월 27일~26년 5월 22일

온라인 브리핑
(스케치업 에코시스템 및 심사위원 Q&A)

2026년 5월 7일

작품 제출 마감 2026년 7월 19일

본선 진출 8팀 발표 2026년 8월 17일

최종 발표 2026년 9월 17일

최종 수상자 발표 2026년 9월 17일
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제출된 설계안은 전문가로 구성된 심사위원단에 의해 다음 기준에 따라 평가됩니다:

6.  심사기준

심사기준 비중 중점 심사내용

문화적 이해, 기후 대응 및
설계 논리

30% • 참가팀이 기존 건축물의 문화적 맥락과 친환경 성능을 얼마나 깊이 이해하고
있는가?

• 설계 논리는 명확하게 제시되고 있는가?
• 제안된 설계안은 기존 구조체로부터 논리적으로 도출되었는가?

건축적 완성도 30% • 설계는 공간적, 구조적, 용도적 측면에서 충분히 완성도 있게 해결되었는가?
• 기존과 새로운 요소 간의 관계는 명확하면서도 창의적으로 드러나는가?
• 운영 및 지원공간(Back-of-house)이 공용공간과 균형 있게 계획되었는가?

스케치업 활용도 40% • 도면, 모델링, CG 및 렌더링 표현이 효과적으로 활용되었는가?
• 스케치업 모델은 디자인 프로세스를 충실히 반영하고 있는가?
• 도면은 명확하고 정확하며, 적절한 축척으로 표현되었는가?
• 스케치업 활용 방식이 각 설계 단계에서 명확하게 드러나는가?
※ 스케치업 에코시스템 및 신규 기능 소개

https://docs.google.com/presentation/d/1CqI1HkzY8DCGyu8JeyfKEdQlXd5Bjj1EWvZbL06w06I/edit?slide=id.g204992b9a30_0_139#slide=id.g204992b9a30_0_139
https://help.sketchup.com/en/release-notes/sketchup-desktop-20260
https://help.sketchup.com/en/release-notes/sketchup-desktop-20260
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7. 수상내역

온라인 예선을 통과한 상위 8개팀

● 각 팀당 USD 1,000 지급
● 2026년 9월 16일~18일, 발리에서 진행되는 최종 발표 초청

항공권(이코노미) 및 숙박(팀당 1객실) 제공

본선 수상자

● 1위 : USD 2,000 (현금) + CAD 설계 전용 SpaceMouse Enterprise Kit 1대
● 2위 : USD 1,500 (현금) + CAD 설계 전용 SpaceMouse Enterprise Kit 1대
● 3위 : USD 1,000 (현금) + CAD 설계 전용 SpaceMouse Enterprise Kit 1대
● 최우수 발표상: CAD 설계 전용 SpaceMouse Enterprise Kit 1대 + SpaceMouse Compact 3대
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8. 심사위원 소개

Trimble Solutions                                                        Industry                                          Academia 

Chris Brashar

SketchUp Global 

Trainings Manager

Denver, USA

Yang Soo-In

Design Director, Lifethings Inc.,  

ex Adjunct Assistant Professor, Columbia 

University, GSAPP, NY, USA 

Seoul, Korea

Kevin Hui

Architecture educator, content 

creator and co-founder of 

Archmarathon, a public-facing 

architectural literacy platform with a 

combined following of over 880,000

Melbourne, Australia

http://lifethings.in/
https://www.archimarathon.com/
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8.FAQ

Q: 인테리어 디자인까지 포함해야 하나요, 아니면 외부 설계에만 집중하면 되나요?
A: 인테리어 디자인을 상세하게 수행하는 것은 필수사항이 아닙니다. 단, 용도 구성과 내부 공간 배치를 설명할 수 있도록 2D 도면은 반드시
제출해야 합니다. 렌더링 등을 통해 실내 공간의 특성을 표현하는 것은 가산 요소가 될 수 있으나 필수는 아닙니다.

Q: 기존 건축물을 정확하게 디지털 모델로 구현해야 하나요?
A: 아니요, 기존 건축물의 디지털 모델은 반드시 정확할 필요는 없습니다. 단, 제안하는 설계안은 기존 건축물과 조화롭게 어우러져야 합니다.

Q: 규모의 제한이 있나요?
A: 아니요, 하지만 학생의 수행 가능 범위 내에서 관리 가능한 대상지를 선택하는 것이 권장됩니다.

Q: 스케치업의 기능과 에코시스템, 확장 프로그램(익스텐션)에 대해 더 알고 싶다면 어떻게 해야 하나요?
A: 아래 링크를 참고하시기 바랍니다.
스케치업 에코시스템 자세히 보기
스케치업 신규 기능 자세히 보기

Q: 결과물은 어떻게 제출하나요?
A: 별도의 제출 링크가 제공될 예정이며, 프레젠테이션 파일(PowerPoint), 스케치업 모델(skp), 기타 관련 자료를 해당 링크에 업로드 하시면
됩니다.

https://docs.google.com/presentation/d/1CqI1HkzY8DCGyu8JeyfKEdQlXd5Bjj1EWvZbL06w06I/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1CqI1HkzY8DCGyu8JeyfKEdQlXd5Bjj1EWvZbL06w06I/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1CqI1HkzY8DCGyu8JeyfKEdQlXd5Bjj1EWvZbL06w06I/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/presentation/d/1CqI1HkzY8DCGyu8JeyfKEdQlXd5Bjj1EWvZbL06w06I/edit?usp=sharing
https://help.sketchup.com/en/release-notes/sketchup-desktop-20260
https://help.sketchup.com/en/release-notes/sketchup-desktop-20260
https://help.sketchup.com/en/release-notes/sketchup-desktop-20260
https://help.sketchup.com/en/release-notes/sketchup-desktop-20260
https://help.sketchup.com/en/release-notes/sketchup-desktop-20260
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8.FAQ

Q: 발리에서 최종 발표를 하게 되면 숙소와 항공편은 지원이 되나요?
A: 네, 지원됩니다. 숙소는 팀당 2개의 2인실을 제공할 예정입니다. 따라서 교수님(튜터 또는 멘토)은 학생 중 한 명과 방을 함께 사용해야 합니다.
팀 구성원의 성별이 다른 경우, 같은 성별끼리 방을 사용하도록 조치할 계획입니다. 예를 들어, 한 팀에 남학생 2명, 여학생 1명, 남성 교수(강사,튜터) 1명이
포함된 경우, 남학생들은 서로 방을 함께 사용하게 됩니다. 여학생은 다른 국가의 여학생과 같이 방을 배정받을 수 있으며, 남성 교수는 다른 국가의 교수와
함께 방을 사용할 수 있습니다. 항공권은 숙박 일정에 맞춰 왕복 이코노미 항공권으로 지원되며, 지역 총판에서 항공권 발급에 필요한 서류를 요청할 수
있습니다.

Q: 오프라인 최종 발표(Onsite Live Presentation)
A: 발표는 참가자의 모국어로 진행할 수 있습니다. 다만, 제출되는 모든 문서 및 발표 자료(Presentation Deck)는 영어로 작성되어야 합니다.
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9. 발리 일정 안내

장소 :  Anathera Resort Kuta Bali

Day 1 :
● 참가자 도착

● 산업별 세션 발표
- Andrew Maynard https://maynardarchitects.com/
- Soo In Yang http://lifethings.in/

● 웰컴 디너 만찬

Day 2 :
● 최종 프레젠테이션 진행

● 시상식

Day 3 : 
● 필드 트립: IBUKU + Green Village

https://greenvillagebali.com/

https://maynardarchitects.com/
http://lifethings.in/
https://greenvillagebali.com/
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SketchUp 
Ecosystems 
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SketchUp 
Ecosystems 

PreDesign

PreDesign

https://predesign.sketchup.com/
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New Features 

Daylight 
Analysis

Daylight Analysis tool in Extensions warehouse

https://extensions.sketchup.com/extension/59ede223-8a4d-448d-a8e1-c6711184e789/daylight-analysis
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New Features 

AI Render

AI Render tool in Extensions warehouse

https://extensions.sketchup.com/extension/7bfb6011-ee6b-4c16-9cce-9d35a3ad5b8c/ai-render
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New Features 

AI Object 
Generation

AI Assistant  tool in Extensions warehouse

https://extensions.sketchup.com/extension/cf4f9220-c383-44f8-9955-7a0c059fcd30/ai-assistant
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# Think it. Sketch it. Build it #
Bring your design to next level !
# Think it. Sketch it. Build it #
Bring your design to next level !

SEE YOU @ BALI, INDONESIA
16-18 September 2026 
SEE YOU @ BALI, INDONESIA
16-18 September 2026 
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