
구 분 교과목명 학점
시수

1학년 2학년

1학기 2학기 1학기 2학기
이론 실기 학점 시수 학점 시수 학점 시수 학점 시수

전 
공

필
수

⊙■현장실습 3 0 3 3 0

소    계 3 0 3 0 0 0 0 0 0 3 0

선
택　

⊙■ IT기초실습 2 0 2 2 2

⊙■ 메타버스이해 3 0 3 3 3

⊙■ 2D그래픽 3 0 3 3 3

★⊙ 영상편집 3 0 3 3 3

⊙■ 1인미디어크리에이

터
3 1 2 3 3

⊙■ AR/VR 영상분석 3 1 2 3 3

⊙■ 컴퓨팅 사고 2 0 2 2 2

★⊙ 효과편집 3 1 2 3 3

★⊙ 사운드디자인 3 1 2 3 3

●⊙ 영상촬영&조명 3 1 2 3 3

⊙■ AR/VR 영상활용 3 1 2 3 3

●⊙ AR 캐릭터 디자인 3 1 2 3 3

★⊙ 특수촬영 3 1 2 3 3

⊙■ 게이미피케이션 2 0 2 2 2

⊙■ VR영상제작 3 1 2 3 3

⊙■ 혁신기술창업 3 1 2 3 3

⊙■ 캡스톤디자인 2 0 2 2 2

⊙■ 실감콘텐츠제작 3 0 3 3 3

⊙■ 포트폴리오 3 1 2 3 3

소    계 53 11 42 14 14 14 14 14 14 11 11

전  공    합  계 58 14 44 15 15 14 14 15 15 14 11

교  과  총  계 77 33 44 20 20 19 19 19 19 19 16

주 1. NCS 적용 교과목 : ★로 표시

   2. 자체능력단위 교과목 : ■로 표시

   3. 전공실습 교과목 : ⊙로 표시

   4. 혁신교과목 : ●로 표시

   5. 교과총계 교과목수 :   40  과목,  NCS 적용 및 자체능력단위 교과목수   20  과목  (비율  50.00  %) 

   6. 전공합계 교과목수 및 학점 :   20 과목  58 학점,  전공실습 교과목 수 및 학점 : 20  과목(비율  100.00 %)
                                  44 시수(비율  75.86 %)

<ARVR영상�전공>


